
Pour retrouver Shrek, l’Âne ne peut que passer par 
les cases des nombres divisibles par 2…  
 
 
 
 

 

 

 

Pour retrouver Lilo, Stitch ne peut que passer par 
les cases des nombres divisibles par 3…  
 

 

 

 

 

 

 



Pour retrouver Woody, Buzz L’éclair ne peut que 
passer par les cases des nombres divisibles par 4…  
 
 

 

 

 

Pour retrouver Obélix, Astérix ne peut que passer 
par les cases des nombres divisibles par 5…  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Pour retrouver Timon, Pumba ne peut que passer par 
les cases des nombres divisibles par 6…  
 

 

 

 

 

 

 

Pour retrouver Mario, Luigi ne peut que passer par 
les cases des nombres divisibles par 9…  
 

 

 

 

 

 



 

Pour retrouver Simba, Mufasa ne peut que passer 
par les cases des nombres divisibles par 10…  
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